Mannschaftsspiele der Jugend 2012
1. Es gilt die Wettspielordnung des TVN wie veröffentlicht im Anschriftenverzeichnis TVN bzw. unter www.tvn-tennis.de.
2. Diese Wettspielordnung ist den Betreuern vollständig auszuhändigen und mit diesen sowie den Jugendlichen vor Beginn der Spiele zu besprechen.
3. Für den Tennis Bezirk 4 gelten folgende Zusatzbestimmungen:
1. Meldeschluss ist der 31.1.2012 für die Mannschaften.

2. Die Meldegebühr beträgt € 10.- für alle Mannschaften, die ihre Ergebnisse per SMS übermitteln. Für alle anderen Mannschaften beträgt die Meldegebühr € 20.- Die Meldegebühr ist mit Angabe der Vereinsnummer sowie der Anzahl der Jugendmannschaften bis spätestens 28.2.2012 zu überweisen auf das Konto 
      Rainer Babik-Jugendwart, Stadtsparkasse Wuppertal, BLZ 330 500 00,  

      Kontonummer 1618495.  

 Für diese Meldung steht Ihnen unter www.bezirk4youth.de das Download    „Mannschaftsmeldung“ zur Verfügung. Eine Meldung kann nur mit dieser Vorlage    gemacht werden!

3. Für die namentliche Meldung verwenden Sie die Vorlage „Namentliche Mannschaftsmeldung“ (gem. Download unter www.bezirk4youth.de). Diese Datei ist bis zum 31.3.2012 zu senden an rbabik@t-online.de. Das Format darf nicht verändert werden! Falls eine Mannschaft anders gemeldet werden soll, als ihr Tabellenstand 2011 es zulässt, muss  die namentliche Meldung zum 31.1. erfolgen und im Begeleittext zu dieser E-Mail eine Begründung gegeben werden. Die endgültige namentliche Meldung nehmen Sie dann noch einmal zum 31.3. vor. Hierbei sollten keine wesentlichen Abweichungen vorkommen.
4. Spieltage sind während der Medenspiele der Erwachsenen der Samstag, 9 Uhr, und anschließend der Samstag und der Sonntag 9 Uhr bzw. 9 Uhr und 14 Uhr bei zwei Heimspielen. Jegliche Veränderung der Uhrzeit (z. Bsp. Spielbeginn 12 Uhr bei nur einem Heimspiel) muss mit dem Gegner vorher abgestimmt werden. Auf keinen Fall darf eine Einladung mit abweichender Uhrzeit ohne vorherige Absprache ausgesprochen werden. Ein Vorziehen der Spieltermine ist jederzeit möglich. Ein Nachspieltermin darf nur bei Unbespielbarkeit der Plätze in Anspruch genommen werden. Eine eigenständige Termingestaltung durch die Mannschaftsführer ist nicht gestattet. In allen Zweifelsfällen ist der Wettspielleiter anzurufen.
5. Für alle Spiele gilt folgende Regel: In allen Spielklassen wird der 3. Satz im Einzel und Doppel als Match-TIE-BREAK ausgespielt. Das Wettspiel endet in jedem Fall vor einem Medenspiel der Erwachsenen um 13 Uhr 45. Sollte eine Begegnung zu diesem Zeitpunkt nicht beendet sein, muss der Nachspieltermin in Anspruch genommen werden.
6. Gastgeber ist der im Terminplan erstgenannte Verein. Er ist verpflichtet, die Gastmannschaft spätestens 6 Wochen vor dem Spieltermin einzuladen und eine Wegbeschreibung hinzuzufügen. Jegliche Abweichung von den oben festgelegten Uhrzeiten muss mit dem Gegner vor der Einladung abgesprochen werden! Gibt es keine Verständigung auf einen abweichenden Termin, gilt die oben angegeben Uhrzeit und der von der Wettspielleitung festgelegte Termin.
7. Der Gastgeber stellt zu jedem Spiel 12 neue Bälle der Marke Dunlop Tournament DTB Official(Ausnahme: U10 spielt mit druckreduzierten Bällen „grün“)
8. Das Spielergebnis übermittelt der Gastgeber in Zusammenarbeit mit dem Gast per SMS. Dies geschieht unmittelbar nach Beendigung des Spiels am selben Tag! Hierzu finden alle Beteiligten ausführliche Anleitungen unter www.bezirk4youth.de. Das Verfahren sollte vor Beginn der Saison v.a. mit den Jugendlichen trainiert werden. Den schriftlichen Wettspielbericht füllt der Gastgeber vor Ort nur soweit aus, wie für eine spätere Übermittlung per SMS notwendig: Spielnummer, Vereinsnummern, Positionsnummer laut Meldformular und Namen der Spieler sowie das Ergebnis. Dieses Formular verbleibt zur Sicherheit bis Ende der Saison bei dem Gastgeber. Eine Übermittlung des Wettspielberichtes per Fax ist nicht möglich. Sollte ein Verein den Wettspielbericht schriftlich einreichen wollen, so muss dieser am nächsten Werktag im Original per Post an Michaela Diederichs, Eulenkamp 18, 51371 Leverkusen-Hitdorf geschickt werden. Verspätet eintreffende Wettspielberichte werden mit einer Gebühr belastet! Das Ausfüllen des Wettspielberichtes muss hierbei in Druckbuchstaben geschehen. 
9. Vereine, die die SMS-Spieleingabe nutzen, benötigen keine Spielerpässe für den Jugendbereich(Ausnahme: Bezirksliga). Sollten Zweifel an der Identität eines Jugendlichen bestehen, so ist der Kinder- oder Schülerausweis zu zeigen.
10. Aufstiegsregelung 2011-2012
1. Innerhalb einer Altersklasse steigt der Gruppenerste in die nächsthöhere Leistungsstufe auf. Die Absteiger ergeben sich gem. WSO.

2. Muss/will eine Mannschaft im Folgejahr in der nächsthöheren Altersklasse spielen, so steigt der Gruppenerste in die parallele Leistungsstufe der neuen Altersklasse auf. Die nachfolgenden Mannschaften verbleiben auf dem Niveau ihrer bisherigen Altersklasse, die Absteiger beginnen eine Stufe tiefer.

3. Die Aufsteiger in die Bezirksligen ergeben sich aus dem Punktesystem WSO. Der Gruppenerste steigt in die Verbandsliga auf. In beiden Fällen muss eine Mannschaft im Einzel und Doppel mit mindestens 2 Spielern antreten, die auch im Folgejahr noch in der Jugend gemeldet werden können (in 2011 sind dies min. 2 Spieler Jg. 94 oder jünger). 

4. Beispiel für den Altersklassenwechsel von Mannschaften:

	Altersklasse
	Platzierung 2011
	Zuordnung 2012

	Jungen U 16 A
	1. Platz
	Jungen U 18 A (MU18A)

	
	2. – 5. Platz
	Jungen U 18 B (MU18B)

	
	Absteiger
	Jungen U 18 C (MU18C)

	
	
	

	Mädchen U 14 B
	1. Platz
	Mädchen U 16 B (WU16B)

	
	2. – 5. Platz
	Mädchen U 16 C (WU16C)

	
	Absteiger
	Mädchen U 16 D (WU16D)

	
	
	


5. Grundsätzlich bieten wir in 2012 wieder die Möglichkeit, sowohl Gemischte Mannschaften U12 (2 Jungen, 2 Mädchen) als auch U 10 Mannschaften zu melden. Allerdings sollte hierbei möglichst eine 5-er-Gruppe zustande kommen. In der U10 beginnen die Spiele beim Stand von 2:2, bitte auch darauf achten, dass hier mit druckreduzierten Bällen gespielt wird.
6. Die Altersklassen in 2012 noch einmal im Überblick:

U 18 = Jg. 94/95
U 16 = Jg. 96/97
U 14 = Jg. 98/99
U 12 = Jg. 00/01
U 10 = Jg. 2002 und jünger.

Ein jüngerer Spieler kann jederzeit in einer älteren Mannschaft spielen, umgekehrt nicht! 

